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TROIS CLES POUR COMPRENDRE

Les rencontres
professionnelles de Magelis

Le rendez-vous annuel

des professionnels de l'ani-
mation se tiendra du 20 au
.22 novembre. L'événement
est devenu un lieu de réflexion
pour les acteurs de la filiere

LesRadipourdémarrer

le mercredi20 novembre
Créées en 2015 et organisées par
le pdle image Magelis, les Rencon-
tres animation développement
innovation (Radi) visent a éclai-
rer la communauté profession-
nelle sur les questions de déve-
loppement et d'innovation au
sein des studios d’animation
francais. L'objectif de cette mani-
festation est d'aider les entreprises
a accroitre leur compétitivité
dans un contexte de concurrence
internationale. Concentrées sur
la journée du 20 novembre, dans
les locaux de la Cité de la BD, les
Radi auront cette année pour
théme : «La révolution du temps
réel, le futur de 'animation ? ».

Les nouveaux oufils de produc-
tion « temps réel » seront ainsi pré-
sentés a la profession qui pourra
entendre les retours d’expérience
de trois studios différents. Au pro-
gramme également, ladécouverte
de deux projets en développe-
ment, I'un parla start-up Fairy Tool,
spécialisée dansla création de nou-
veaux outils pourle numérique et
les effets visuels, et I'autre parla so-
ciété Persistant Studio.

La filigre animation se réunira courant novembre a 'occasion
des Rencontres animation formation et des Rencontres
animation développement innovation. srchives 4,

Deuxjournées complétes
autourdelaformation
Jeudi 21 et vendredi 22 novembre,
les Rencontres animation forma-
tion (RAF) succédent aux Radi,
toujours a la Cité de la BD. Cet évé-
nement a été con¢u pour offrir
un espace d'échanges a tous les
acteurs de la filiére de 'anima-
tion, écoles, entreprises et insti-
tutions. Antérieures aux Radi avec
onze ans d'existence, les RAF ont
permis d’engager une réflexion
toujours plus experte sur I'avenir
de cette industrie. I y est notam-
ment question de I'évolution des
pratiques pédagogiques. Cette
année, le Réseau des écoles fran-
caises du cinéma d’animation
abordera les premieres conclu-

sions de son enquéte menée sur
les étudiants fraichement diplé-
més.

=y Destempsfortspourles
professionnels

Parmi les temps forts, la pré-
sence, le 20 novembre, de Phi-
lippe Rebours, « technical ac-
count manager » chez Epic Ga-
mes. [l viendra partager la vision
stratégique du studio américain
créateur du célébre jeu Fortnite
(250 millions de joueurs). La jour-
née du 21 novembre débutera
par la traditionnelle présentation
des chiffres du secteur de I'em-
ploi dans 'animation, des chiffres
précieux pour les écoles et les en-
treprises.



